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abszurd drama

abgang

abszurd

adaptacio

burleszk

(német) Elmenetel, kimenetel. Igy nevezik a szinész vagy
énekes hatdsos tavozasat a szinpadrol. Abgangmondat:
hatasos, csattands, tapsot provokaléo mondat, miel6tt
a szinész tavozna a szinrél.

(latin) Eredetileg képtelen, lehetetlen és értelmetlen.
Logikai értelemben: ami ellenmondasos, a gondolko-
das torvényeivel ellenkezik. A XX. szdzadi miivészet,
foként a dramairodalom és szinhazmuvészet fontos
iranyzata, amely a 1ét értelmetlenségét, a vilagtorveé-
nyek megismerhetetlenségét, az ok-okozati viszonyok
felbomlasat fogalmazza meg. Ionesco a kévetkezdokép-
pen hatdrozta meg a felfogasat a kifejezésrél: ,Abszurd
az, aminek nincs célja... Az ember elszakadt vallasi
és metafizikai gyokereitdl, és ezért elveszett; minden
cselekvése értelmetlen, abszurd, f6losleges lesz.”
(antidrama) A masodik vilaghaboru utan létrejott
dramai iranyzat, megteremtdi - Beckett, Adamov,
Ionesco, Genet — a tarsadalmi létet abszurdnak, az
embert tehetetlen lénynek tekintik. Ennek abrazola-
sara Ujszerti drama és szinpadtechnikat hoztak létre.
Az abszurd drama ugy igyekszik kifejezni az emberi
allapot értelmetlenségének és a racionalis megkozelités
alkalmatlansaganak érzetét, hogy nyiltan szakit a ra-
cionalis megoldasokkal és a logikus gondolkodassal.
(latin) Irodalmi atalakitas, atdolgozas. Szinpadra alkal-
mazas.

(olasz, burla’tréfa, moka’) Tébbjelentésti fogalom, a szin-
haztorténet soran kiilonbo6z6 jatéktipusok elnevezése,
de ma leginkabb olyan bohdzatfajtat jelol, amely kép-
telen helyzetekre, torzitasokra, kiélezett helyzetkomi-
kumokra épit. SzélsGségesen nyers komikus eszkozoket
alkalmaz. A hdsok esetlenek, irredlisan viselkednek,
és ebbdl bonyodalmak addédnak. A film egyik els6
onallo, nagyhatasu miifaja. Jellegzetesen némafilmes
mifaj, a hangosfilm megjelenésével szinte teljesen
eltiinik. Lényege a geg, a komikus mozgokeépi otlet,
amely ujra és Gjra tovabblenditi a mindig fergeteges
iramu cselekményt. A burleszk kedveli a pergd cselek-
ményt, a hajszat, az 6sszecseréléseket, a verekedéseket.
Humora sokszor vad, abszurd, a képtelen jelenetekben
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gyakran gyermeki rombol6 dsztonok szabadulnak fel.
A burleszkfilmben sok a tritkkk (gyorsitas, lassitas, a
mozgasirany megforditdsa) és a rogtonzés.
dialogus (latin) Parbeszéd. A szinpadi alakok kozti érintkezés
eszkoze, két (vagy tobb) személynek egymassal folyta-
tott beszélgetése, mely a szinpadon megjelené miiben
cselekvésértéki.
dikcioé (latin) Szinészibeszéd. A szoveg el6addasmodja, sziné-
szileg megformalt sz6vegmondas. Az akcid (cselekvés,
mozgas, gesztus) mellett a szinészi kifejezés legfon-
tosabb eszkoze. A dikcid a szoveg dramai jellem és
helyzet altal meghatarozott interpretacioja.
dramaturgia (gordg) A szinjaték bels6 torvényeivel, szerkezeti felépi-
tésével és szinpadi hatasaval foglalkozé tudomany.
Meg szoktak kiilonboztetni elméleti és gyakorlati dra-
maturgiat. Az elméleti dramaturgia (Lessing vezette
be ilyen értelemben a fogalmat) leiré és magyarazo
mddszerrel kutatja a szinmivek szerkezeti torvényeit
a szinpadi el6adassal valo osszefiiggésben. Gyakor-
lati dramaturgian a dramaturg tevékenységét értjiik,
amely egy dramanak a szinszertvé tételére, szinpadi
el6készitésére iranyul.
életjaték A jatszok életének, élményeinek szinjatékka formalasa,
ahogy az a kiilénb6z6 improvizaciokban megjelenik.
entrée (francia)Belépd. Eredetileg az énekes bemutatkozo ari-
aja. Késobb a szinész elsé megjelenése, lehet6leg minél
hatasosabb bejovetele. Még altalanosabban: minden
szinre lépés egy el6adasban.
etiidjaték (francia) Eredetileg az etlid vazlat, tanulmany, rovid
kompozicid. A szinpadi etlid rovid cselekményt imp-
rovizalt vagy beprobalt jelenet. Az etidjaték impro-
vizaciok soran megsziiletd jelenetekbdl dsszeadllitott
eléadas.
figura (latin) Szinpadon megjelenitett személy. Szinészi esz-
kozokkel megmutatott jellem. A figura lehet az ir altal
elképzelt alak (akit a probak sordn kelt életre a szinész),
illetve megteremtddhet az improvizaciokban, a jaték
soran.
forumszinhaz A dramapedagogia ezt az elnevezést hasznalja, amikor
egy kérdést tobb szempontbol vizsgalunk dramatikus
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gesztus

karakter

konfliktus

mimika

mise en scéne

panel

modszerrel. Egy jelenetet a nézék koziil barki barme-
lyik pillanatban megallithat, és a f6hés szerepébe lépve
eljatszhatja sajat otletét, kiprobalhatja elgondolasat.
Eléfordulhat, hogy a jatszo-nézé beavatkozasaval,
otleteivel, stratégiajaval modositja a fohds viselkedését,
cselekedeteit és szavait, és ennek megfelelden valtozik
a jelenet cselekményének menete.

Taglejtés, kifejezo kéz, vagy karmozdulat, a szinész egyik
legfontosabb kifejezdeszkoze. A gesztus a kommuni-
kacio, a kozlés egyik eszkoze. Altalaban a gesztust a
beszéd kiegészit6jeként, a mondanivalé hangsulyoza-
sara, kiemelésére, illetve ellenpontozasara hasznaljak,
de el6fordul a szoveget helyettesitd szinészi gesztus is.
A szinpadi gesztus a szinész és a néz6k kozotti tavolsag
miatt erGteljesebb lehet, mint amilyent a valésagban
hasznalunk.

(gorag) Jellem. A szinpadi alakok emberi-tarsadalmi le-
het6ségeit meghatarozo tulajdonsagok 6sszessége. Nem
azonos a hétkoznapi értelemben vett jellem fogalmaval:
a szinpadon a jellem az egész figurat atfogja, nemcsak
pszichologiai készségeit, hanem tarsadalmi, szocialis
meghatarozottsagait is. Ugyanakkor a karakter (jellem)
nem azonos a tipussal, ami egy altaldnosabb érvényti
esztétikai, filozofiai fogalom. A szinpadi jellem legin-
kabb cselekedeteiben mutatkozik meg.

(latin) Osszeiitkozés, ami létrejohet egyes személyek,
ellentétes csoportok kozott, de keletkezhet a hs lelké-
ben is. A klasszikus dramaknal a konfliktus a cselek-
mény mozgatoéja. A polgari drama, a modern drama, az
abszurd stb. ismeri a konfliktus nélkiili cselekményt,
dramat.

(gorog mimosz) Arcjaték. Szinészi kifejez6eszkoz. Ki-
emelheti, arnyalhatja, helyettesitheti a szinészi dikciot
és akciot.

(francia, ejtsd: miz an szen) Szinre hozas, jelenetezés:
rendezés. A szinhazi kifejez6eszkozok (pl. térhaszna-
lat, mozgas, vilagitas, zene) dsszessége.

(szinészi) Elore kiprobalt, eleve kész szinészi megoldas.
Forrasa lehet masok jatéka, altalanos szinészi kozhe-
lyek, illetve régebben bevalt sajat megoldas. A szinészi
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paneleket a figura, a helyzet, a cselekmény sajatos-
sagaitol fiiggetlenill hivja el6 a jatszo, ezért jelentése

altalanosan semmitmondo.

parodisztikus (gorog-latin) Az adott jelenség (figura, helyzet, mifaj,
tarsadalmi sztereotipia stb.) sajatossagait, jellemz6it, el-

lentmondasait felnagyitd, kigiinyold miivészi eljaras.
replika (francia) Felelet. Talpraesett, csattands valasz, vissza-

vagas.

stilizalt (latin) Mivészeti eljaras: mivészi altalanositas, elvo-
natkoztatas. Leghangstlyosabban a szimbolikus-alle-

gorikus miivészetekben jelentkezik, de tobbé-kevésbé
(szitkségszertien) stilizalt minden szinhazi kifejezés.

szabalyjaték A dramas jatékok azon valfaja, amelyben vilagos,
egyértelmi szabalyok hatarozzak meg a résztvevék

tevékenységét.

szituacio (latin) Szinpadi helyzet. Azon koriilmények osszessége,
melyek a szinpadi hosoket, elhatarozasokra, tettekre
vagy tettek elmulasztasara birjak. A cselekmény és a
jellemek altal kialakitott pillanatnyi feltételek 6sszessé-
ge; azok a koriilmények, melyek a cselekmény tovabbi

folyamatat meghatarozzak.

tréning (angol). Szinhazi tréning. Elégyakorlat, felkésziilés. A
szinészi készségek elsajatitasat célzo tevékenység.
Kapcsolddhat egy késziilé produkciohoz, de lehet
altaldnos jellegi is, amelynek célja a szinészi alkotas
lehetdségeinek, a kifejezGer6nek, a jaték hatasossa-
ganak, a jatékosok egyiittmikodési készségének, a

szinjaték hitelességének fejlesztése.
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