Juhasz Agnes

NEPI GYERMEKJATEKOK CSANTAVEREN

A néprajzi gyljiésck sordn a kutato figyclme dltaldban cgy adott témakor-
re, jelenségre irdnyul: szdmdra ismerctlen embereket megszolaltatva csalogat
el6 eseményeket a feledés homdlydbol. Az in medias res kezdésr6l gyakran lc
kell mondani és a c€l érdekében kitéréket tenni.

Boszorkdnytoriénetek utdn kutattam, amikor kitér6ként szoba keriilt a
gyermekkor, a jatékok, €s ekkor hallottam el6szOr a sattantiitiirizésrél. Meg-
tetszett maga a szo, és tovabb faggat6zva mds jatékok is clébukkantak. Ez volt
tehdt a kiindul6pont jelenlegi gytijtésemhez, melynek célja a gyermekjatékok
ismertetése 6s elemzése Eszak-Bacska cgyik nagy telepiilésén, Csantavéren.

Gyermekjatékok utdn kutatni és irni réluk nem is olyan gyerekjdték. Hol
vannak ma mdr azok a fidk ¢s ldnyok, akik 1920-ban még Onfeledien jatszot-
tak? Sajnos, sokat koziilik sdlyos hant takar, 6k necm emlékezhetnek. Akik
mondhatndnak nekiink valamit, kevesen vannak, €s az cl6keriilé emlékképek
is elég 1oredékesek. Célom tehdt az, hogy ¢ megfakult mozaikkockdk egymas
mellé illesztésével fényt derftsek a jatékok lehetSleg minden mozzanatéra.

A gyijtés helye és a jdtékosok

Csantavér, Eszak-Bédcska egyik nagy tclepiilése Szabadkét6l délkeleti
irdnyban kb. 25 km-rc fekszik. A legutobbi, 1991-cs népszdmldlaskor 9367 lelket
szamlalt. A 3614 héiziartdshbdl 1534 a mezGgazdasdgbal €1, tehdt joforman a
héztartdsok fele. ,Ez a tespedt, j6zan disznd6! szagi (61d”1, ahogy kolténk,
Szenteleky mindsitette c tdjat, mds jat€kszcranyagot nem adhatott, csupén sa-
rat, kukoricaszdrat, csutkdt, tehénszort, disznGholyagot, gycrmeklancfiivet; ez-
zel is igazolva azt a megdllapitést, miszerint: .. . . a magyar gyermek jdtéka
tiikkrzi a magyar fold 4llat- és novényvildgat, természeti jelenségeit, a magyar
nép foglalkozdsanak tdrgyait, mdveleteit . . .”2

A hagyomdny érdekes magyardzatot ad a helységnév credetével kapcsolat-
ban. A XVII. szdzad végi 10rok pusztitdsok nyomdn csont és vér boritott itt
mindent, igy akkoriban csont és vér vidékének nevezt€k, amelybll azutan —
népetimologidval ~ keletkezett a Csantavér elnevezés. Mindez azért érdemel
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emlitést, mivel az itt begy(ijtott 1orokozCs clnevezési jatck valdszinileg czzel
hozhat6 Osszcefiiggésbe.

A t€li jatékok szinhelyéiil a falut dwszeld Csik-Cr szolgalt. A befagyott
erecskén csiszkalt {él falu apraja-nagyja korcsolydnak nevezett ilyen-olyan hé-
zi tdkolmanyokon. A t¢l elmiltdval az utcdk népesiilick be. Kedvelt helynek
szdmitottak az un. kiskozok (rovid zsdkutcdk), ahol zavartalanul jatszhattak.
Midr amennyire zavartalanul, ui. szinte szabdlyszeridcn ilyen helycken mindig
volt egy-cgy zsémbcl6 nénike, 4m nemhogy clidegenitéleg hatott, éppen ellen-
kezGleg: vonzotta a gyerckhadat. Az udvarokat, szalmakazal kornyékét sem
vetctték meg, ha Eppen bijocskdztak (ipiapacsoztak). A szobdban csak a leg-
végsG csetben maradtak, szobafogsdg vagy rossz ido csctén.

A jatékosok ¢Cletkora kb. 6-15 évesig terjedt. A nemcek szerint vald elki-
I6niilés ritkdn fordult eld, mivel a fidk is sdntikdltak, gydriztek, és a ldnyok
is rabléztak, métdziak, sdrpuskét készitettek stb. A gyerckeket azonban hamar
bevontdk a mindennapi munkdkba (kapdlds, kukoricatorés), igy a jatékosok
fels6 korhatdra esetenként lecsokkent a 12. életévre.

A jdtékok csoportositdsa

Az Osszegyijtott jatékok csoportositasakor a Magyar Néprajz V1. koteténck
példamutaté modelljét vettem alapul, amely négy tipustombot kiilonit el a
jaték szervezO cleme alapjdn: cszkozos, mozgdsos, parvdlaszto ¢€s szellemi ja-
tékokat, azzal, hogy cgy kiilon csoportot iktattam be, nevezetesen az €16 édlla-
tokkal vald jatszdst. A tipustombok szdma mégsem valtozott, ui. a szakirodalom
szerinti parvélaszio jat¢kokat nem taldltam. Magyardzhat$ cgyrészt a fonok hia-
nydval (f6leg itt jatszottdk czeket), mésrészt viszont a feledésbe meriiléssel.

A behatdrolds igy is szdmos nehézséget vet fel, ui. egycs eszkozos jatékok-
ban is a mozgdson van a {6 hangsily, vagy a mozgdsos jaték célja éppen a
pérvalaszids. Ingadozdsokra ad okot az is, hogy a jaték pontos definicidja va-
l6jdban részmeghatdrozasok formdjadban adhatd meg, habdr pedag6gusok,
pszichologusok, néprajzkukatok egész hada probélkozik vele. Mint a részmeg-
hatdrozasok cgymds mcll¢ illesztésébdl kivildglik: .. . . a jat¢kokat (dltaldban is)
az jellemzi, hogy a szabad akaraton alapulnak, nem produkuvak valGsdg-
szertiek, de nem val6sdgosak, térben ¢s id6ben meghatdrozottak”.3

Az adatkdzI6k nyomdn kb. 1920-161 indulhatunk el, megfigyelve a jat€kok
varidl6d4s4t napjainkig. A begydjtott anyag cgy részc Kiss Aronnak az 1891-
ben megjelent Magyar gyermekjdtékgyijiemény c. konyvében is megtaldlhato.
Ez is bizonyitja a jatékok sz€les clterjedési skaldjat, kozkedveltségét €s szerves
tovabbélését, folytonossdgat.

A kovetkezd csoportositdst haszndlom:

L. Eszkoz0s jdtékok
— Térgykeészité jatékok
— Eszkoz0s-iligyességi jatékok

~ Sportszer@ népi jatékok
— Szerepjéatszés
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II. Mozgasos jatékok

- Ugyességi 6s erdjatékok
- Fogocskdk
— Vonuldsok

1. Szellemi jatékok

- Rejto-kereso jatékok
- Téarsasjatékok

IV. EI6 dallatokkal val6 jatszds

I Eszkézos jdtékok

Itt cldszor is el kell hatdrolnunk két Iényeges fogalmat: a jatckszert és jaték-
cszkozt, ui. nem szinonimdkrol van sz6. Jatékszernek azokat a kilonboza
anyagokbol (névényi, dllati alapanyagok, fa, ko, papir, f€m stb.) késziilt, kizarolag
a jawszas céljait szolgdld targyakat nevezzik, amelyck formdjukat, alakjukat
tudatos emberi tevékenység nyomdn nyerik el."™* A jtckeszkoz0k csupdn segit-
ségiil szolgdlnak mds jatékokhoz, mint pl. botok, bab- és kukoricaszemek stb.

Targykészito jatékok
Maga a tdrgy készitése képezi a jaték céljat.

1. ékszerkészités: gylri, karperee, nyakline, koszorg készitése pitypangbdl
(gyermeklanclibal).

Virdgzasakor, mdjus clcjén minden kisldny karjdn, hajaban, nyakiban ou
sdrgdllott az ,.Ckszer”, késébb zoldalt is a helye, mivel a szirbol kiszivargo
nedv zOldes nyomot hagyott, amit nem kis [dradsdgba kerilt lemosni, dm cn-
nek ellenére divatos volt.

2. dllatok készitése kukoricaszarbol (izikbdl):

Leggyakrabban tchenct, lovat, keeskét, kutydt és macskdt, tehdt a kornyezet
dllatait készitett€k. A kisebbeknek a szilok is scgitettek. Az igyescbbek
szekeret is farigcsdltak. Abrdzoldsuktol eltckintek, ui. a szakirodalomban
follapozhatjuk Gket.

3. babakészités: A kislanyok kedvelt jatéka.

A) csutkababa - ¢z volt a legelterjediebb, ui. alapanyaga (a csutka) minden
hdzban cléfordult. A legkiscbbek megelégediek magdnak a csutkdnak a bepd-
lydzdsdval, a fcj, haj €s véglagok clmaradtak, mig a nagyobbak igénycsségct
mutatja, hogy ronggyal kitomott fejszerliséggel 1attak el, ¢s kukoricabajuszbol
késziilt hajjal, amit eldszeretettel fonogattak. A csutkababa készitéséncek évad-
ja az 6szi kukoricafosztéssal csctt egybe. A baba dltaldban az utca legszebb
kisldnydnak, fiatalasszonydnak nevét kapta, igy voltak Ibolykdk, Honkdk stb.
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B) rongybaba — az. ligyesebb kislanyok készitették az otthon talalhato ruha- és
rongydarabokbdl, melyeket a sziil6k mar nem tudtak semmire sem felhasznélni.

C) papirbaba — az *50-es évek kedvelt jatékszere volt. Er6s kartonpapirbol
babaform4t vagtak ki, majd Gjsdgpapirbol, ritkdn szines papirbol szoknydcs-
két, blizt vagy ruhdt szabtak neki.

4. sdrpuska: Pampuska (fonk) formdra jol Osszegyirtdk a sarat. A kozepét
ujjal kivdjtdk, iigyelve, nehogy 4tfir6djék az alja, de ugyanakkor vé€kony is ma-
radjon, majd belekoptek egyet, €s a foldhoz vagtdk. Aki ligyesen elkészitette,
annak hatalmasat durrant, ezért is mondtdk: — Neked nem is puskdd van, ha-
nem 4gyud.

Eszkozos-ligyességi jatékok

5. csigdzds: FOleg fitk jatszottdk. A csiga itt nem 4llat, hanem egy kb. 10
cm hosszid, 5 cm 4tmérSji henger alaku fadarab, amelyet nagy igyekezettel a
kovetkez6 formara faragtak Ki:

CSI GA

OSTORSZIY

OSTOR

A jatékhoz sziikséges még egy ostor is. Oridsi kéziigyességet igényelt a csigdra
tekert ostorszij megrantédsa, ui. a rdntds utdn a csigdnak forognia kellett. A
tovdbbi porgést ostorcsapdsokkal érték el. Ehhez szintén kéziigyességre és
ritmusérzékre volt sziikség.
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6. kotélugrdldas: Legaldabb hdrom személyt igényelt, egy ugral6t és két for-
gatot, de az sem volt rikta eset, hogy 7-8-an ugraltdk. Ilyenkor a szalmahor-
daskor hasznédlt nagykotelet hoztdk ki, egy-egy fogta a kotél végét (a kotélhaj-
10k), a tobbiek pedig a kotél mentén sorakoztak fol, esetleg a mar mozgésban
1év6 kotélbe ,ugrottak be”.

Szabdlya: akinek a 14ba beleakadt a kotélbe, az kidllt. Az utolsénak benn-
maradoé lett a gy6ztes. A kovetkezd forduldban azok lettek a kotélhajtok, akik
legeldszor kiestek a jatékbol, esetleg a gydztes, ha el6z6leg sokat kellett szOk-
décselnie, vagyis tulsdgosan kifdradt.

E jatékot vegyesen jtszottdk fidk és lanyok.

UGRALOK

KOTELHAJTO

KOTELHAJTO

7. likkerezés: Foleg ldnyok jétszottdk, szimuk nem voit meghatdrozva.
Jarékeszkozként 6t likkert hasznéltak, ha azonban nem sikeriilt kikdnyordgni
a kovdcstol, akkor kisebb kavicsdarabok is megfeleltek.

Ot menetbdl, osztalybol 4lit:

1. osztdly — az Ot likker a kézben van, majd lehajitjdk a foldre. Egyet fol-
dobnak kozilik a levegbe, mialatt a kovetkez6t folmarkoljdk a fo1dr6l. {gy
szedegetik 6l a tOobbi hdrmat is.

2. osztdly — az ot likker ismét a kézben van. Ujra ledobjdk 6ket, és mig egy
a leveg6ben van, addig kettesével szedegetik fol a t6bbit.

3. osztély — a ledobds €s egy likker foldobasa utdn hdrmat, majd a maradék
egyet markoljdk {Ol.

4. osztdly — a negyedik fordulondl iigyelni kell a ledobdsra, az in. dobban-
tdsra, ui. mind a négy likkert egyszerre kapjdk fol.

5. osztdly - itt nincs ledob4s, hanem a tenyérbél a kézfejre keriilnek a lik-
kerek, mind az 6t, ahol az ujjak k6zott kell maradniuk. A porge ujjdak elényt
élveznek, azok, akik ujjaikat a kézfejnél magasabbra tudjdk emelni.

Az gy6z, aki minél tovdbb eljut, minél t6bb osztdlya van. Ha egy jatékos
»~megbukik”, a kévetkez6 dobhat. Amikor jra a megbukottra keriil a sor, az
abbahagyott osztdlyndl kezdi, ill. folytatja.
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8. gombozds: 2-4-en jatszottdk filk, ldnyok. Mindegyikiik rendelkezett kb.
8-10 gombbal, el6fordult, hogy a kabdtrdl is leszedték Gket. Az elsd jatékos
egyet a falhoz iitott (peccintett), majd a tobbiek kovetkeztek egymés utdn. Ok
mdr arra torekedtek, hogy gombjuk minél kozelebb keriiljon a mdsikéhoz, ui.
amennyiben egy arasznyi tdvolsag volt kozottiik (a széttdrt mutaté- és hiivelyk-
ujj kozti tavolsdg), az illetd nyert. A nyerési lehetGség egyenes ardnyban nétt
a f6ldon 1évé gombok szdméval.

9. cicdzds labddval: Hazilag készitett rongy- vagy sz6rlabda kellett hozz4,
€s legaldbb hdrom jatékos. Kiszdmoldassal kijeloltek két kapust, akik kb. 10 m
tdvolsdgra egymdssal szemben feldlltak, mig koztiik helyezkedtek el a ,,macs-
kak”. A jat€k anndl érdekesebb volt, minél tobben részt vettek benne. A cicdk
a labda megszerzésén vagy legalabb érintésén faradoztak. A kapusnak iigyesen
kellett dobnia vagy guritania a labdat, mert a macska hozzdérésével szerepcse-
re tortént. Az alvd, elbaAmészkodo6 cicat a kapusok hamar nevetség tdrgyavd
tették; 1abuk kozott guritva a labdat.

Amennyiben tobben jdtssz4k, tobb macskat vilasztanak, a kapusok korbe-
41ljak, egymasnak adogatva a labd4t igyekeznek tdvol tartani azt a macskaktol.
Erintéssel helycserére keriil sor.

10. kitit6eske: Az €16z0 jatékkal ellentétben itt a jait€kosok menekiilnek a
labda el6l. A foldllds hasonl6: két kapus, kozottiik a jatékosok. Jatékeszkdze
szintén egy labda, amivel a kapusok igyekeznek eltaldlni a bennlévéket. Akik-
hez a labda kozz4dszill, az kiesik ~ ha kiesésre jatszottdk -, vagy helyet cserél-
nek az illet§ kapussal. Ha , fejre” jatszanak, ahdnyszor valaki elkapja a labd4t
anélkiil, hogy elejtené, annyi €lete lesz. Ezzel persze a kiesése neheziil meg.
Az a gyGztes, akit egyszer sem iitottek ki, ill. aki legutoljidra marad.

Ez a jaték is akkor érdekes, ha sokan jatsszdk. Az iitésekre gyakran egymadst
félrelokve roppennek szét. A kapusnak ilyenkor viszonylag kdnnyt a dolga.

Jatsszdk két vagy négy kapura is.

A/ Tw 4210 m
) mDrdcsx:A KET
o o
KAPUS KAPUS
JATEKOSOK
B/Ta gy m
KIJTOCSKE NEGY
® KAPURA
ol o ©® o
o
o
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11. tdnyérporgetés: JatékeszkOzként egy pléhtdnyér sziikséges hozza. Kor-
latlan szdmban jdtszhattdk fidk, ldnyok. Meghatdrozott sorrend szerint por-
gették az €lére allitott tdnyért, és szdmoltdk a porgéscket. Akinek a tdnyér
egyet sem vagy a legkevesebbet fordult, zdlogot adott, csatot, kend6t stb.

Kivaltdsakor mindenféle lehetetlen dolgot meg kellett csindlnia az illet6-
nek: idkoldst, nyeritést, békaugralast, kukorékoldst stb.

Sportszeni népi jatékok

12. cepnizés: A szakirodalombol ismert gorcolés varidnsa. Oten jétszottdk,
legények, nagyldnyoK. Megrajzoltak egy kb. 5X20 m-es téglalapot, amelynek
négy sarkdba lyukakat astak. Egy-egy jat€kos 4llt ide sarkdt beletéve. Az 616-
dik kozépen foglalt helyet egy labddval (rongylabdéval). O dobra azt az egyik
jat¢kosnak, akinek kézzel kellett valahogyan cliitnic a téglalapon beliil
(hosszanti irdnyban messzebbre is iithették a téglalap kérvonalatol). Utés utdn
a hosszanti oldalon 1év6k Osszefutottak, taldlkozva Osszeiitotték tenyeriiket,
amit cepninek neveztek, majd szaladtak vissza a helyiikre, és elfoglaltdk elGbbi
p6zukat (sarkukat a lyukba téve). Amig a négy jatékos szaladt, addig a kozé-
pen 4ll6 igyekezett megkapni a labd4t és gyorsan sarkot foglalni. Akinek nem
jutott hely, az keriilt kozépre.

L «———>» 4«——» \
o >
CEPNI A

13. métdzds:

A) kisméta — A jatékra kb. 15X30 méteres pdlydt jeloltek ki. Vegyesen
jatszottak fidk, ldnyok, akik két csapatra oszlottak 36 taggal. Jat€keszkoze
egy gumi- vagy sz0rlabda volt. Hiztak egy kezd6vonalat, amelynek mentén az
iitéesapat tagjai sorakoztak fel, mig a kapGcsapat jat€kosai sz€tszorodtak a két
vonal kdzott, uo. hiztak egy hatdrvonalat is, melyen tdl a var helyezkedett el.

Az iitGesapat elsé tagja foldobta a labdat, majd tenyérrel eliitotte ugy, hogy
a labda a jatéktéren beliil maradjon, majd futni kezdett a pdlya maésik vége
fel€, vagyis a varba. Ha sikeriilt addig eljutnia an€lkiil, hogy a kapocsapat tag-
jai hozzddobtédk volna a labd4t, akkor kovetkezhetett a mésik dobo.

B) nagyméia — Jatékszabdlya megegyezik az el6zével, azzal, hogy a labd4t
nem kézzel, hanem bottal iitdti€k, igy adogato jatékosra is sziikség volt. Féleg
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fitk jatszottdk, a terep is nagyobb, komolyabb, kb. 30X50 méteres. Az adogat6
foldobta a labd4t az itSnek, aki igyckezett minél messzebb eliitni a pélya te-
riiletén, majd botjat lehajitva szaladt a hatdrvonalig. Ha a kapknak nem si-
keriilt eltaldlniuk a fut6t, kdvetkezhetett az ijabb dobd, 4m ha igen, akkor a
csapatok helyet cseréltek. Az elsé dobo is visszaszaladhatott, mig a mésodik
vagy harmadik dob6 futott a vir felé. Amennyiben taldlat nélkiil visszaért
(nem dobtdk hozz4 a labdat), Gjra megszerezte csapata szdmara az iités jogat.
fgy egyszerre tobben is lehettek a péalydn. A csapatok akkor is helyet cserél-
hettek, ha minden it6 a tils6 oldalon rekedt, vagyis a vérban.

® »)
o
VAR ® ® o
® o o
O

HATARVONAL UOTOVONAL

@ KAPOJATEKOSOK
© UTOJATEKOSOK
® ADOGATO

14. dolézas:

fgy nevezték a szakirodalomb6l ismert bigézést.

Jatékeszkoz0k: — bot (kb. 1 m-es),

— dolé (kb. 15 cm hosszi, 3 cm datmérdjd, a két végén kihegyczett fadarab).

Fiuk, ldnyok egyardnt jatszottdk. Ké1 csapatra oszlottak: az iiték és a kapok
csapatdra. Fuartak egy godrocskét, amely mogott az iit6k csapata sorakozott
fol, mig a kapok a lyuktol kb. 10-20 méterre szétszOrtan helyezkedtek el.

A jaték hdrom mozzanatbdl tev6dott dssze:

a) A dolét az iit6k els6 jdtékosa kereszbe fekteti a godrocskén, majd a

bottal kiloki. Ha egy kap6jdtékos megfogja a repiilé dolét, az iitd kiesik, €s a
csapat mésik tagja kovetkezik. Amennyiben senki sem tudja elkapni a d6lét,
akkor az iit§ keresztbe fekteti a botot a lyukon. Ahol a dél¢ foldet ér, onnan
prébélja meg egy kapojatékos a bothoz visszadobni. A bot érintésével az it6-
jatékos kiesik, €s helyére a kovetkez6 keriil.
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b) Féloldalt beledllitjdk a d6lét a lyukba, majd a bottal riiitnek az egyik
végére, mire az valamennyire folugrik a foldtol.

¢) A levegGben lev6 do6lét hdromszor foliitik, mikézben ezt mondjdk: egy
méta (az elsé iités utdn), két méta (mondjak a mésodik utdn), végil pedig:
s6lyom, szaladds! A harmadik megiités val6jaban az eliités a két marokra fo-
gott bottal. Ahol a d6l¢ foldet ér, ott huznak egy vonalat, végiil az gy6z, aki
legtdvolabbra itotte.

A csapatok akkor cserélnek helyet, ha minden iit6jdtékos kiesik, elvesziti
az lités jogat.

15. torokozés:

Rajzoltak egy kb. 10 cm 4tmér6ji kort, melynek mentén bottal a kézben
sétdltak oly médon, hogy a bot egyik vége a korben maradt. Kizdrélag fivk
jatszottdk, kb. tizen. Mindegyikiik egy nemzet, nép nevét vette fol, igy lett ko-
zoutiik torok, gorog, német, angol, francia, magyar, cigdny stb. El¢z6leg bir6t
vélaszottak, aki egyszer csak clkidltotta magdt: — Usd a 16r6ko6t! Erre botjaik-
kal a menekiild t0rok, . . . nyomdba eredtek. Az sem volt rest, drkon-bokron
keresztilfutott. Ha a fog6k rdvigtak a botlal - €s persze Ggy nézték, hogy
minél nagyobbat —, akkor a torok, . . . kidllt, és nem jdtszhatott tObbé. Itt
jatéktér nem volt meghatdrozva, aki til messzire elszaladt, és a fogéknak nem
volt fnyiikre tovédbb iild0zni, a menckiil$ djra jatszhatott a kdvetkez6 menet-
ben. Aki utoljidra maradt a korben, az lett a gyGztes.

Szerepjdtszok — felndttek szerepét utdnozo jatékok

Lényegiik a véllalt szerepnek megfelel6 viselkedésmod. Gyakori a tanito,
orvos, boltos utdnzdsa, ill. az aldbbiak is:

16. hdziasszonyozds: A kisldnyok korében kedvelt jat€éknak szdmitott. A
féldre pélcdval konyh4t rajzoltak, vagy egy félreesG zugot jeloltek ki e célra
az udvar végében. Vilaszottak maguk koziil egy anyuk4t (apuka ritkdn szere-
pelt), aki siitott-f6zott a gyerekeire. Az ételek leggyakrabban sarbol késziiltek.
Torott tdnyérdarabok szolgaltak s6, paprika, kenyér gyandnt. Kedvelt csemege
volt a sdrpogdcsa, mivel annak sdrkemencét is kellett késziteni. Mikor elké-
sziilt az ,,ebéd”, az anyuka fgy hivta a ldnyait:

Sdri, Mdri, Kati, Panni,
gyertek haza, ldnyok, enni!
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Eperéréskor epret szolgdltak fel ennival6ként, esetleg utcdn taldlhaté mas
gyumdlcsot, féleg meggyet.

E jdtékhoz szorosan kapcsol6dik az apa-anydzds. Gyakran az apa szerepét
is kisldny vallalta fel. A csutkababdkat ringattdk, azok voltak a gyerekeik. Az
anyukdk csutkadarabokat erésitetiek a cipGjitk sarkdra, igy ,,magas sarku ci-
poben” illegetiék magukat.

17. lakodalmazds: Egy hdzndl 0sszegyiltck az utca gyerckei. Koziilik a leg-
szebb vagy éppen a legkisebb lany lett a menyasszony. Gyakran a vélegény
szerepét is ldny véllalta, rendszerint a legmagasabb 1dny. Nagy hangsulyt fek-
tettek a menyasszony kicsinositdsdra. Az ablakokrol leszedett fiigg6ny szolgalt
fatyolként. Ki is festették, ahogyan tudtdk: koromlakk a japanakéc piros ned-
vébOl késziilt, szdjpirositonak megfelelt a piros krepp-papir, mig a szemdldo-
kot elégent gyufaszalakkal festetiék.

Az étkezést batyubdlszerden oldottdk meg, mindenki vitt, amit tudott, az-
utdn mindent kozosen fogyasziottak cl. A 1ényeg az utcai folvonuldson volt.
El6] mentek a koszoruslanyok €s -legényck, majd a menyasszony, vélegény,
utdnuk pedig a vendégsereg. Ok maguk énekeltck, s6t kurjongattak is. A fel-
néttek is kidlltak az utcdra a lakodalmas menet elvonuldsit megtekinteni.

18. gyerekszinjdtszds: Iskolai mintdra a gyerekek is rendeztek szinhdzat.
Deszkédbol osszetdkoltdk, takardkkal, lepedGkkel koriilvették, papirpénzt raj-
zoltak, amit az el6adds el6tt szétosztogattak. A misor kezdetekor egy kisasz-
talt tettek a kapuhoz, itt iilt a jegydrusit6, aki a papirpénzeket jegyre valtotta.
Az el6adds pontos kezdetét mdr el6re kihirdetiék az egész utcdban, tigyhogy
nemcsak a gyerekek, hanem azok sziilei, ill. mésok is eljohettek. Padok, székek
szolgaliak Gl6helyként.

A rendez6i szerepet a nagyobb gyerekek villaltdk fol, akik mdr iskoldba
jartak. Ott szerzett ismereteiket gyakoroltdk a szoveg kivalasztdsakor, esetleg
megirdsakor, a szercpl6k kivalasztdsa alkalmdval. Gyakran vittek szinre nép-
meséket, pl. A szegény ember és a gazdag ember toriénetét. Az eldaddst tobb
folvonésra tagoltdk.

A maszkokat, jelmezeket is igyekeztek minél élethiibbé tenni: bajuszt, sza-
katlat kukoricahajbol készilettek. A gazdag ember ingét parndkkal tOmtéK Ki,
igyhogy még a nadragszijat sem tudta becsatolni. Szegény embernek lehetSleg
sovdnyabb szerepl6t védlasztottak.

Ilyen el6addscim is szerepelt: Hakapeszik bdrokisasszony stb.

19. rablozds: Nagyszileink nem sok detektiviilmet ldttak, fantdzidjuk azonban
ilyet is kiadott. Az udvarban bottal megrajzoltak egy hosszi folyosot, lehetSleg
minél kacskaringésabbat, koréje pedig szobédkat. A folyos6 végén 1€v6 szobdba
iiltették be a hdziasszonyt, rendszerint a legkisebbet. A folyoséra vonalakat
hiztak, ez szolgalt garddicsként (1€pcsSfokként). A tdmado rabl6k a ndluk 1¢-
vl bottal elsimitottdk czeket a l€pcséfokokat, igy kozeledtek a hédziasszony
felé. A szerepben valo teljes beleélést mutatja, hogy a héziasszony sirdsba,
rémiilt jajveszékelésbe kezdett a rablok l4ttdn (tettetés nélkiil), a nagyobbak
pedig ezt €lvezték.
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El¢g morbid jat¢k volt ¢z a kisebbekkel szemben. Gydziese nem volt, csupdn
a megrikatasra torekedick.

1I. Mozgdsos jdtékok

E jatékok lényege a mozgds, cz adja a jaiék oromét. Kapesolodhat hozza
jatékeszkoz, de cz csupdn kisérdje a jatéknak.

Kiilonféle iigyességi és crojitékok

20. korcsolydzds: Csantavéren igen kedvelt téli szorakozdsnak szamitott a
Csik-€ren val6 csuszkdlds. A korcsolya fabol készult, amit drotokkal erésitet-
tek a labra. Ritkdbban kaszaél szolgdlt csiszorészként, ilyenkor a szildk is
segédkeztek az clkészitésében.

21. santikdlds: A {0ldre megszamozott kockadbrdt rajzolnak, majd kocka-
161 kockdra haladva végigugraljak megfelel$ szabdlyok szerint. Jatszhatjak do-
bokdvel, ill. anélkil. Kétféle dbrat ismernek:

A) A jdtékosok szdma nincs meghatdrozva. Doboeszkoze: cserép vagy csi-
szolt tdny€rdarab. TOrott tdnyért haszndltak ¢ célra, itt is versengtek, kinck
van legszebb virdg rajta. Miutdn a cserepet vagy tdnyérdarabot beledobtdk a
kockéba, indulhatott a jaték. Sem a cserépnek, sem a ldbnak nem volt szabad
¢rintenie a vonalat, mert akkor azt mondtdk: — Le vagy! - ¢és mdsik kezdhetie
a santikal4st.

A jaték szabdlya: a kockdba dobott tdnyérdarabot ugrds kazben ¢l 1abbal
kellett tovabblokni kockardl kockdra, ami nem volt ¢ppen konnyid. Az egyes
szdmu kockatol kezdiek, sikeres dobds ¢s korbesdntikdlds utdn az itletd kijart
egy iskoldt. Az a jat€kos, aki vonalra Iépett vagy mindkét 1abat letette, kiallt,
€s egy masik indult. Amikor djra rd keriilt a sor, anndl az iskoldnal folytatta,
ahol megakadt.

— N [ > R
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B) Egy kocka kb. 50X50 cm nagysdga volt. A parosokndl mindkét 1dbat le
kellett tenni, tchét az utols6é kockdndl terpeszalldsban fordultak meg. Aki a
vonalra ugrott, az kiesctt, dtadta helyét a kovetkezd jat¢kosnak.

Ezt is jatszottdk cseréppel, ill. andlkiil. A dobds rendje megegyezik az ¢l$z6-
vel, kockdnként haladtak, azzal, hogy a bedobott cserép maradt a helyén, ¢s
visszafelé jovetkor kellett folvenni.

»Kijdrdsaval” nyolc iskolat (osztdlyt) szerezhettek az igyes ugralok.
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22. sugarazds: A szakirodalomban ostorcsapé néven ismeretes. Féleg fidk
jétéka volt, akik folsorakoztak egymds kezét fogva, ahogyan vonatozni szok4s.
A sor elején rendszerint a leger6sebb fiu 4llt, aki futni kezdett, magéval hizva
a tobbieket. Hirtelen irdnyvéltozatataskor (csavarintdskor) a hatul 1év6k leg-
tobbszor kisodrédtak, ,elszalltak” a sz6 szorors értelmében. Az eles6k kidll-
tak, mig a tobbiek tGjra dsszefogdztak. A sergetd célja az volt, hogy minél tob-
ben kiessenek, mig a jatékosoknak a talpon maradis.

o—0—0 0090

@ JATEKOSOK
©Q SERGETO

23. Adj, kirdly, katondt!: Vegyesen jatszotidk fiak, ldnyok. Két csapatban
feldlltak egyméssal szemben kb. 10-15 méterre, kézen fogva. Kisorsoltdk, me-
lyik csapat kezd, €s a kdvetkezd parbeszéd zajlott le:

Els6 csapat: Adj, kirdly, katondt!

Mdsodik csapat: Nem adok.

E. cs.: Ha nem adsz, szakitok.

M. ¢s.: Szakits, ha birsz!

E. cs.: Kit kivdnsz?

M. cs.: Azt a hires . . . XY-t (valaKinek a nevét mondjdk)

Erre a megnevezett személy futdsnak eredt, és igyekezett az ellenfé] jaté-
kosainak Osszefogott kezét ,szétszakitani”. Ha ez sikeriilt neki, magdval vihe-
tett egy ,.foglyot”, ha nem, akkor 6 is ott maradt. Majd a mdsik csapat kezdte
a parbeszédet. Végiil az a csapat gy6zott, amely miné] tobb tagot szdmlalt.
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1. csapat

o+ 0109

2. csapal 10-20m

o+ 10109

24. pdros szokellok: Két kisldny kart karba oltve egyszerre szokell, mikoz-
ben a kdvetkez6ket mondjak, €neklik:

A) Sétdlunk, sétdlunk, egy kis dombra Iecsucsulunk, csticcs!

Erre leguggoltak, majd kezdték djra, mig meg nem untdk.

B) Erre kakas, erre tyik, erre van a gyalogut, sirom, sdrom, sutty.

Szintén leguggoltak, majd djrakezdték.

25. Ldnc, lanc, este ldnc: Valoszinileg félrehallds eredménye lehetett az
»cste lanc”, de ugyanakkor voltak olyanok is, akik Eszter-ldncot mondtak:

Ldnc, ldnc, este ldnc,

este ldnci céma,

cérna volna, selyem volna,
mégis kifordulna.

Pénz volna karika, karika,
forduljon ki Marika,
Marikdnak lénca.

Korben, egymds kezét fogva haladnak az ének dallamdra. Akinek a nevét
mondjdk, az arccal kifelé fordul.

f

D C
) (d

Fogocskdk

26. fogdcska: Vegyesen jatszottdk korldtozatlan szdmban. Kiszdmoldssal
meghatdroztdk a fog6t, aki a tobbiek megérintésén (elkapdsan) mesterkedett.
Ha sikeriilt valakit megfognia, akkor szerepet cseréltek.

Jatszottdk még csfrral (menedékhellyel) is, ugyanezen szablyok szerint, azzal,
hogy a csfrban — ami lehetett fal, fa stb. — a fogé senkit sem foghatott meg.
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(Megjegyzés: a csir sz6 magyardzatat sehol sem taldltam az dltalam 4tvizs-
gélt szakirodalomban:

a. A magyar nyelv t0rténeti-etimolégiai sz6tdra 1. A-Gy. Budapest, Aka-
démiai Kiad6, 1967

b. Uj magyar tdjsz6tar 1. A-D. Budapest, Akadémiai Kiad6, 1969

c. Balint Sdndor: Szegedi szotdr 1. Budapest, Akadémiai Kiadd, 1957

d. Ormdnysagi sz6tar Kiss Géza szotdri hagyatékdbol (szerk. Keresztes
K4lm4an) Budapest, Akadémiai Kiad6, 1952 )

e. Penavin Olga: Szlavéniai (k6rogyi) sz6tdr Férum Konyvkiado, Ujvidék

f. Czuczor-Fogarasi: A magyar nyelv sz6tdra 1. Pest, 1867, Emich Gusztdv
Akadémiai Nyomddsznal)

27. Erre csordg a did: SzembekotGs jaték. Kiszdmoldssal hatdroztdk meg,
ki legyen a fog6. A szemét kend6vel bekototték, majd négyszer-61sz0or jOl meg-
forgattdk, és ekkor indulhatott csak a tobbick keresésére. Télen gyakran jét-
szottdk, ha tdl hideg volt kinn, és a szobdkba szorultak a gyerekek. A jatéko-
sok igy csalogattdk a fogét: — Erre csorog a di6, erre meg a mogyor6, ldbad
alatt a patko. — A fogénak nemcsak elkapnia kellett valakit, hanem bekotott
szemmel ki is kellett taldlnia, ki az. Ha a keresé kitaldlta az illet6 nevét, le-
vették szemérol a kend6t, és szerepet csseréliek, ha nem, akkor tovdbb kellett
keresnie a jatékosokat.

28. libdzds: SzereplGi egy anya, egy vagy két farkas és a libdk. Az anyéval
szemben kb. 20-30 méterre 4llnak fel a ludak, kozépiitt a farkasokkal. Az anya
és a jatékosok (ludak) kozott a kdvetkez6 pdrbeszéd folyik:

Libdk: Anyém, anydm, éhes vagyok!
Anya: Gyere haza, libuskdm!
Libdk: Nem merek.

Anya: Miért?

Libdk: Félek.

Anya: Mit6l?

Libak: Farkastol.

Anya: Hol van?

Libak: Bokorban.

Anya: Mit eszik?

Libdk: Kosfejet.

Anya: Miben mosdik?

Libdk: Cintdnyérban.

Anya: Mibe torolkozik?
Libak: Rongyos kutya farkdba.
Anya: Gyertek haza, biri, biri!

A ludak futdsnak erednek, szaladnak haza, a farkasok pedig igyekeznek
minél t6bbet elfogni kozilik. Akiket megfognak, azok kidllnak. Addig
jatsszdk, mig minden ludat el nem kapnak. Azutdn az utols6nak maradt liba
lesz az anya, farkasok pedig azok, akik legel6szor kiesnek.
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FARKASOK

O anva

29. sattantitiini: Val6jaban az Utols6 pér, cl6re fuss! jatékrol van szo.

Egymds utdn, parban sorakoztak fel a jatékosok, kézen fogva egy fid, egy
lany. E101 4llt egy pdratlan személy, a sattantiitiird, 6 kiabdlta: — Sattantiitiirg,
tit 4rdnak a botba! ~ mire a legutols6 pédrnak clére kellett szaladnia, €s ott,
a sor clején Gjra megfogni egymas kezét. K6zben a kikidlto igyekezett meg-
fogni valamelyikiiket. Ha nem sikeriilt neki, a par védltozatlanul el6re 4llt, 4m
ha igen, akkor viszont az elfogott személy lett az ¢ pdrja, a par nélkiili pedig
a sattantitird.

Altaldban legények, nagylanyok jatszoutdk, és persze a szimpétia hatdrozta
meg, ki kit fogjon el. Minél t6bben részt vettek a jatékban, anndl érdekesebb
volt.

Egy mésik vdltozatdban az Osszefuté paroknak nemcsak a keziiket kellett
megfogniuk, hanem meg is kellett csOkolniuk egymast.

@ SATTANTUTURU
O JATEKOSOK

LI,

30. cica-maca (drokugrdlos jaték)
Kisorsolnak egy fog6t (cica-macdt), akit az drokba 4llitanak, mig az ,egerek”
vigan szaladoznak cgyik oldalrél a mésikra, €s igy bosszantjdk a ,, macskat’:

- Cica-maca, fogjdl meg!
— Ci-ci-ci, cicuskdm, gyere, fogjdl meg!

Akit a macska megfog, hozzaér, azzal helyet cserélnek.

31. kocsogozés

Tobben jatszottdk, fidk ¢s 1dnyok. Szerepl6i: egy hdziasszony, egy macska,
,»KOCsOgOk” (gyerekek) €s kocsOghordozok (minden , kocsog” mell€ kettd). A
jaték menete: a guggold jaiékosokat (kocsogoket) a macska igyekezett folbo-
ritani. Ezt prébdlta megakadélyozni a gazdasszony, ill. a kdcsoghordok, akik
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karjukndl fogva széllitottdk a jatékosokat. Ha a macska mégis folboritotta a
kocsogoket, akkor azok a kidml6 tej hangjat utdnoztdk: - Glo, glo, glo. Ha a
gazdasszony megfogta a macskat, helycsere tortént.

Vonuldsok

32. Bijj, bijj, zold dg:

F6leg a kislanyok kedvelt jatéka volt. El6z6leg kisorsoltak két személyt,
akik a kaput tartottdk. A tobbiek kézen fogva egyes sorban kanyarogtak alat-
tuk, ezt énekelve:

Buijj, biijj, zold dg, zold levelecske,

nyitva van az aranykapu, hadd bijjatok rajta!
Rajta, rajta, leszakad: a pajta,

bent maradt a macska.

Ekkor leeresztették a fOlemelt , kapukat” (kezeket). A foglyul ejtett sze-
mélynek vélasztani kellett az aranyalma vagy az aranykorte kozott (a kaputar-
t6k a jaték el6tt egymds kozott megbeszélték, hogy ki kicsoda). A tobbiek ezt
nem tudhattdk meg, igy a dontés idején is kissé fé€lrevonultak a foglyul ejtett
személlyel. A vonulok elfogytdval a két csapat Osszemérte erejét pl. az Adj
kiraly, katondt!-ban

III. Szellemi jdtékok
Rejt6-keres6 jdtékok

33. gyinizés

A jatékosok (fitk, ldnyok kort6l fiiggetieniil) korben leiiltek. Osszekotdttek
egy kb. 1 m-es madzagot, amelyre el6z6leg gydrit fiztek. Kezeiket a madzag
mentén huzgiltdk, lehetleg egymdshoz értetve. Egy személy a kéron kiviil
sétélva igyekezett nyomon kovetni a gyiri atjat. A tobbiek ezalatt igy énekeltek:

Gyird, gyinl, kalan(d)gyini,
merre van az aranygyird (ezistgydni)?
Itt csorog, itt porog, itt nyisd ki!

A sétdl6 ekkor rdmutatott valakire, akinél a gyfriit sejtette. Az illetd ki-
nyitotta a tenyerét, €s ha val6ban ndla volt a gylr(, szerepet kellett cserélniiik.

34. ipiapacsozds

Humocska néven ismert és kdzkedvelt mind a mai napig.

A humo6t sorsoldssal, kiszdmoldssal vilasztjdk meg, aki a falnél vagy egy
fanél tizesével szdmol szdzig. A szizat elérve a kovetkez6ket mondja: — Aki
bijt, aki nem, megyek. Hirom méter tdvolsdg, hdrom méter magassdg (a hu-
moéhoz viszonyitva).
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Majd a jat€kosok keresésére indul. Akire legeldszor rataldl, és ,leveri” a
falnél: — Ipiapacs pl. Mari! —, akkor az illet6 lesz a kovetkez6 fordulé humdja.
Ha az elbijtak tigyesebbek €s bdtrabbak, leverhetik a hum6t, még miel6tt az
rdjuk taldlhatna, igy a kovetkez6 jaté€kban is 6 hum, mindaddig, mig valakit le
nem ver.

Tarsasjdtékok

35. malmozds
Két személy kell hozz4, ¢s kilenc-kilenc kukorica-, ill. babszem, melyeket
a kdvetkez6 dbrdn rakosgatnak:

L 2 L

A jaték menete: a jatékosok fOlvéltva helyezik babjaikat a tdbla csomo-
pontjaira, azzal a céllal, hogy malmot csindljanak. A malom nem mds, mint
hdrom babszem felsorakoztatdsa egy vonalon. Ki- és becsuk4sdval egymés b4db-
jait is levehetik. Mindaddig jatsszdk, mig egyikiiknek csak két b4buja marad,
igy nincs 16bb esélye sort (malmot) alkotni.

Szabdlya: a babokat csak a vonal mentén hizogathatjak. Az gy6z, aki az
ellenfélt6] min€l tobb bédbot leszed.

IV. El6 dllatokkal val6 jdtszds

36. szamarazds

Nagy 6rom volt a csacsi a hdzndl a gycrekek szdmdra. Egyenként nyargaltak
rajta, vagy ha t6bb csacsi volt, akkor elGszeretettel versenyeziek is. Télen szdn-
koba fogtdk, ugy vontattdk magukat.

Napjainkban a csacsi hely€t a ponil6 foglalja el, amellyel szintén iiget6ver-
senyt rendeznek.

37. pokozds

Egy kdtrdnyba mdrtott hosszabb fadarabbal pokokat gyijtottek (féldben
1év6 pokokat). Az dsszefogdosott dllatokat egymdsnak ugrasztottdk, €s ennek
latvdnydban lelték dromiiket. Elég morbid jaték volt a pékokkal szemben,
melyeknek nevet adtak, s harc kdzben biztattdk Oket; ha valamelyik gy6zott,
utdna dicsekedtek vele.
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A jdtékok elemzése

~SzembeszOko a funkciondlis hasonl6sdg a miivészetek €s a jatékok mint
szemiotikai rendszerek kozott™ — mondja Papp Ferenc. A jéték elemeit és a
koztiik 1év0 viszonyokat a val6sag modelljeként tekinthetjiik, ui. az élet egy-
egy koriilményét jelenitik meg képletesen. Persze, az igy kialakitott vildg sem
nélkiilozi a megfelel§ elemeket.

A szereplOk, jat€kosok kozott sajatsdgos viszony alakul ki, mikézben meg-
hatdrozott célokkal, lehet6ségekkel rendetkeznek, 4m itt vannak a szabilyok
is, melyek korldtozzdk ezeket.®

A jatékok elemzésénél Lancz Irénnek a Tanulmdnyokban megjelent elem-
z¢si médjat kovetem, k6zéppontba 4llitva a konfliktus-szitudciot, figyelve még
a stratégidkra, az egyének, ill. csoportok nyerési esélyeire is.

L A tdrgykészitd jatékokndl konfliktus-szitudciérél nem beszélhetiink, igy
az ilyenfajta elemzést az eszk6z0s-ligyességi jatékoktol kezdem.

5. csigdzds
€e:2

T~

€1 = » €3

en

A jarékosoknak cgyéni céljuk van: minél tovabb forgdsban tartani a csigdt.
6. kotélugrdlas

¢ -e1+e2+e3+en - €
forgaté6 - ugralok — forgaté

Az ugralok igyekeznek minél tovdbb bennmaradni a kotélben.

7. likkerezés

e:

e1

A jatékosokat egyéni cél vezérli: minél 16bb fordul6t megnyerni.
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8. gombozds e

€n
A jatékosok cgy€ni c€lja min€l 1obb gomb clnyerése.

9. cicdzds labddval

Cn <----> ¢p(+ec2+e€n) <> Cn
A kapus(ok) <---->  cica(cicdk) <----> kapus(ok)

A kapusok védekeznck, mig a jatékosok (cicdk) tdmadnak.
A labda megérintése jelenti a szerepeserét.

10. kititécske

A) ¢ <-—>e1+e2+en <> ¢
A kapus <---->. jdtékosok  <----> kapus

A kapusok tdmadnak, a jat€kosok azok, akik védekeznek.
A labdéval val6 kiiités jelenti a fordulatot.

I

B)

e ln e
e
11. tanyérporgetés
e:
o <I/ e
€n

A jdték sordn cgyének versengenck cgymdssal.
Céljuk minél iigyesebben megporgetni a tanyért.
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12. cepnizés

€1 <---->e2+e3+e4+e5
labdadob6 <----> jdtékosok (cepniz6k)

A labdadob6 célja a helyfoglalds, mig a jatékosok a helymegtartdsra tore-
kednek. A jaték sémdja tdmadéasra €s védekezésre egyszertsithets.
A helyfoglalds hoz vdltozdst a jatékban.

13. métdzds

cs1 <----> cs2
it6k csapata <----> kapok csapata

Az it6k minél tovabb igyekeznek megmaradni jelenlegi helyzetiikben. Itt
is megtaldljuk a védekezést és tdmadist.
A labddval val6 érintés vezet fordulathoz.

14. dolézds

csy <---> cs2
it6k csapata <----> kapok csapata

Az utdk csapata dobja a labdat, a kapOk pedig megprobdljak elkapni.
Az iit6k célja: legmesszebbre iitni a dolét.

15. torokozés

€ <-—-->e¢1+e2+e3+en
egyén <---->  jatékosok

Az egyén (tOrok, . . .) menekiil az ,,iild6z6k” el6l.
Jelen van a védekezés és tdmadds.
Az elfogdst a rdiités (a jaté€kos bottal valé megiitése) jelenti.

16. haziasszonyozds

er + €2 + n
apa + anya + gyerekek

A szerep eljdtszdra a 6 cél a jaték sordn.
17. lakodalmazds

€1 + €2 + n
menyasszony + vOlegény + vendégsereg

A jatékosok célja a lakodalom hd megjelenitése.

18. szinjdtszds
€1 +e2+n

A szereplOk c€lja a darab szinrevitele.
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19. rablozds

€ <----> ¢s (szimbolikus a szemben4llds)
haziasszony <----> rablok

A haziasszony passziv (sfr), a rablok az aktiv jatékosok.
A hdziasszony védekezése szimbolikus, ui. elszenvedi a megijesztést, a rablok
tdmad4sdnak célja a hdziasszony elérése.

1. 20. korcsolydzés
e1 +¢e2+ éen

A korcsolydz6k a minél iigyesebb sikldsra tOrekednek.

21. sdntikdlds
Mindenki mindenkivel verseng a t6bb iskola kijdrdsaért.

22. sugarazds

€ <-—--->e1+e2+en
héz6 <----> farok

A hiz6 személy futdssal és hirtelen irdnyvaltoztatdssal kiesésre kényszerfti
a sor végét.

23. Adj, kirdly, katondt!

cS1 <----> CS2
katondk <----> katonidk

A csoportok célja, hogy foglyul ejts€k a mdsik csapat katondit.
Mindkét f€l tdmad és védekezik a jat€kban.
Két jat€kos Osszefogott kezének a szétszakitdsa jelenti az elfogést.

24. pdros szokellok

e1 +e2
kisldny + kisldny

Koz0s céljuk az egybehangolt ugralés.
25. Ldnc, ldnc, este ldnc

€1 +e2+én
kisldnyok

Enekelve haladnak, a név emlitésére kifordulnak.
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26. fogocska

e <-—->e1+e2+en
fogé <----> jatékosok

A fog6 tdmad, a t6bbiek védekeznek a jat€k alkalmaval.
Az érintés jelenti az elfogést.

27. Erre csorog a dio

€ <-—>er+e2+en
keres§ <----> jatékosok

A keresd tdmad, a rejt6z6k védekeznek.
A néven nevezés, felismerés jelenti az elfogést.

28. libazds

(ea) + € <---->ef + e
(anya) + libdk <----> farkasok

A libdk védekeznek, mig a farkasok tdmadnak. (Az anya csupan szimboli-
kusan vesz részt a védekezésben.)
Az €rintés jelenti az elfogast.

29. sattanuitini

(e1+e2)+(ez3+eq) +(e+en <--—--> e
parok <----> sattantiitiird (fogé)

A sattantiitiird tdmad4sat a parok futdssal hdritjak el.
Szerepcserére az esetleges elfogds utdn keriil sor.

30. cica-maca

e <---> e1+e2+eq
cica-maca (fogd) <----> egerek (jatékosok)

A fog6 tdmad, az egerek futdssal védekeznek.
A jat€kosok elfogdsa €érintéssel torténik.

31. kocsogozés

eg + €kn + €hn K-> €m
gazdasszony + kocs6gdk + kocsoghord6k <----> macska

A jatékban a macska és a gazdasszony tdmad, a kdcsogok €s kdcsoghordok
védekeznek.
A szerepcserét a kocsogok follokése jelenti.
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32. Bujj, bujj, zold dg
ei1+e2+6€n

CS1 <enee> CS2

A jat€kosoknak a kapu lezdrasdval vélasztaniuk kell, hogy ki mogé 4dllnak.
A jaiék sordn az almék csapata vetélkedik a korték csapatdval.

III. 33. gydinizés

e <> ¢
keres6 <----> elrejték

A keresd célja a gylir megtaldldsa, a tobbieké meg az elrejtése.
34. ipiapacsozds

€ <---->¢€1 + €2+ €
humé <---->  bijok

A humo6 célja a rejt6zkodSk clokeritése, a bijoké ennek ellenkez6ije.
A ,leverés”, ipiapacsozds jelenti a meglelést.

35. malmozds

el <----> €2
egyik jatékos <----> mdsik jat€kos

Céljuk kozos: az ellenfélt]l minél 16bb bdbot leszedni.

IV. Az €16 éllatokkal val$ jatszasndl nem 4llithat6 fel az eddig vizsgdlt

konfliktus-szituacio.

Az ily médon lebontott jatékokat vizsgalva hdromféle konfliktus-szitudciot

figyelhetiink meg:

— csoportok illnak szemben csoportokkal (métdzds, dolézds, Adj, kirély,

katon4t! stb.)

- egyén csoportokkal (cepnizés, 10rokozés, sugarazis stb.)
- egyének egymdssal (csigdzds, likkerezés, gombozds stb.)
A tevékenység sémdja tdmadasra és védekezésre egyszertisithet. Erdemes

még megfigyelni a jat€k elemeinek el6forduldsat, nevezetesen a mozgds, sz6-
veg €s eszkOz jelenlétét.
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A jaték sorszdma
és neve

5. csigdzas
6. kotélugralds
7. likkerezés

8. gombozds
9. cicdzds labddval

10. kititGeske

11. tdnyérporgetés
12. cepnizés

13. métdzas

14. d6lézas

15. t8rokozés

16. héziasszonyoz4s

17. lakodalmazis
18. szfnjétszds

19. rabl6z4s
20. korcsolydzds
21. santikélds

22. sugarazas

23. Adj, kiraly, katonéat!
24. péros szokellok
25. Lanc, lanc

26. fogleska

27. Erre cstrog a dié
28. libdzas

29. sattantiitird

30. cica-maca

31. kdcsOgozés

32. Biijj, bujj, z0ld 4g

33. gydrdzés
34. ipiapacsozds

35. malmozais

A jdtékelemek

Mozgds

réntds, utés
ugrélas
dobds, megkapés,
folszedés
ités (peccintés)
dobds/gurftds,
futds
dobés, ugrés, futds,
porgetés
dobés, futds
dobds, kapds, lités
dobds, kapds, Utés
futds, utés
szerepjatszds

szerepjatszds
szerepjatszds

menetelés
cstiszkalds
dobds, ugrds

szaladds, hizds
futés, szakftas
szOkellés
forgés, kifordulds
szaladéds
futds, tapogatozds
futds
szaladds
futds
guggolas, futds
menetelés,
kézfoltartds
kézmozdulatok
futds

bdbrakosgatds

Verbdlis
szOveg

(-) informél6
folkialtas
spontndn
mondéka

spontdn ének

meghatérozott
sziveg
spontén

kérdés/felelet
monddka
ének

mondoka
kérdés/felelet
felkidltds
csiifolédds
hangutdnz6
ének

ének
szavak
(inform4l6k)

Eszkoz/
jatékszer

csiga, ostor
kotél
likker (patko-
sz0g, kavics)
gomb
labda

labda
tdnyér
labda
labda, bot
délé, bot
botok
baba, cserép-
darab stb.
lakodalmi
kellékek
a darabban
eldfrtak
botok
korcsolya
cserép-,
tanyérdarab

gydrd, madzag

kartonlap,
bab- és
kukoricaszemek

»A gyermek fejl6dd szervezete folytonos mozgdst kivan, s igy legkedveltebb
jatékai is azok, amelyeknek uralkod6 eleme a mozgds™.” A tdbldzat is ezt t4:
masztja ald, ui. kivétel nélkiil mindegyik jitékhoz kapcsol6dik valamelyik
mozgdsforma. Futds, futkdrozis kiélvezésére ad alkalmat a fog6cska, toroko-
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z€s, sugarazas, libdz4s, sattantiitiirdzés, ipiapacsozds. Az ugrélds jatékok koziil
a santikdlds, kotélugralds, paros szokellGk az ugralasi kedv jatékai. Kéziigyes-
ségi jat€kok: gombozds, likkerezés. Utdnzo jatékok a szerepjdtszok.

A verbdlis szoveg az eszk0z0s jat€kokndl teljesen hidnyzik, ahogyan a
sportszerd népi jat€kok java részébdl is. A szerepjdiszd jatékokndl leggya-
koribb a spontédn szoveg (hdziasszonyozds, lakodalmazds). Egyes szovegek
felhivd, inform4l6 funkciot toltenek be, pl. az Erre csorog a di6 vagy az ipi-
apacsozds szovege.

A jatékok sordn korvonalaz6dé szerephelyzetek lehetnek 4llandoéak, ill.
véltoz6ak. Egyetlen igazi szerepvall6 jaték van, ez az Adj, kirdly, katonit! A
szerepcsere utdn a c€l azonos marad: ugyanabban a jaiékban az egyik csapat
egyszer védekezik, majd tdmad. Foliételesen a malmozds is idesorolhatd, ui.
egyazon jdtékos tdmadhat és védekezhet is ugyanazon jatékban.

Leggyakrabban a szerepek mégis €lesen elkiloniilnek egymdstol: a tdmado
mindig tdmad, mig a tobbiek védekeznek.

A jatékok részletes elemzése

I. A tdrgykészit6 jaiékok nem konflikus-szitudciora épiilnek. Persze a ver-
sengés valamilyen médon jelen van, igyekcznek minél szebb €kszert, babét,
dllatot késziteni, de a f6 hangsulyt nem ebben taldljuk.

A Kkisfitkat az 4llatszeretet, a roluk valé gondoskodds készteti éllatfigurdk
cl6teremtésére. Kislanyokndl a gyerekgondozds, -dpolds, -babusgatds hozza
létre a hozzdval6 eszkozt, a babdt. A 3-8 éves gyerek munkdiban a jelképesség
domindl: a bepdllydzott csutka estében a hidnyossdgokat a képzelet pétolja. A
képzelet intenziv mikodése kb. a 9. év koriil fokozatosan héttérbe szorul, he-
lyét dtveszik a logikai vondsok (a babdnak feje, haja lesz). Ehhez mdr nagyon
kozel 41l a redlis 4brdzolds, megmunk4lds, amikor is a tdrgyak pontos mésai
az eredetinek.8 Gyakran a jatékszer a jatszotdrs szerepét tolti be.

Attérve az eszkozos-ligyességi jatékokra, a csigdzdsnal (5) kolcsonds szem-
bendllds figyelhet6 meg mindegyik jat¢kos kozott. Egyéni célok vezérlik Sket:
minél tovabb forgdsban tartani a csigt.

A kotélugraldsndl (6) sem taldlunk konfliktus-szitudciot, tehat forgatok és
ugrdlok kozétt nincs egymdsnak feszilld érdek. Némi versengés azonban meg-
nyilvdnulhat maguknak az ugrdl6knak a korében a pozici6 megtartdsaért, ui.
a kiesés az illet6 megbotldsatol fiigg.

A likkerezés (7) mozgatérugbja cgyéni érdek: a legtobb fordul6 megnye-
rése. Mivel a jaték 6t menetb6l tevidik Ossze, igy megfelel6 stratégia is f6141-
lithat6. A mdasodik fordul6ban kettesével kell folszedni a likkereket a f61drél,
fgy azok egymdshoz kozeli ledobdsa hozzdsegithet a nyeréshez. Ez jut kifeje-
zésre a késGbbiek folyamdn is, f6leg a negyedik fordul6ban, ckkor a ledob4s
utdn mind a négy likkert egyszerre kell ,,0sszekaparni”. Val6jdban az €lfre
tervezett ledobas fiiggvénye a nyerés. Az utols6 menet végkifejletét inkdbb a
kéziigyesség donti el, ui. el6bnyben részesiilnek a porge ujjaak, akik ujjaikat a
kézfejnél magasabbra tudjsk emelni.

A gombozisban (8) mindenki verseng egymds gombjainak az elnyeréséért.
Kiilondsen motivilja a jat€kosokat egy szép gomb. A jaték sikeressége nem
csupdn a kéziigyességtol fiigg, hanem a gomb tulajdonsdgaival is kapcsolatban
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van (nehezebb, konnyebb, jol pattan-¢ vagy sem). E kettd hatdrozza meg a
peccintés végkimenetelét.

A labddval valo cicdzds (9) mdr egyén €s csoport kozti konfliktus-szitudci-
dra épiil. A kapusok védik a labd4t a ,macskaktdl”, mig azok mindent meg-
tesznek az eléréséért: az elmbamészkodo kapusnak a kezébdl is kiiithetik. Lat-
hatjuk, hogy mindkét fél aktiv. A labda megérintésével szerepeserére keriil
sor. Egyforma esélyekkel indulnak az ellentétes cél felé.

A kiitdeske (10) a konfliktus-szitudciora €piil. A kapusok célja a tdmadds
(kiiités), mig a jatkosok mindig védekeznek. Szerepiik mér a jat€ktérben valo
elhelyezkedésiikkel adott. Teljesen mozgdsra épiil, mindkét €l egyardnt aktiv,
A jatékosok el6ényos helyzete a kapusokkal szemben abb6l ad6dik, hogy a lab-
da megfogasdval nyernek egy €ltet, igy megneheziil a kiiitésiik. Az els6 labda-
fogés a ,,mindent vagy semmit” helyzcthez hasonlithatd, ui. az clejtéssel a ki-
4ll4sat pecsételi meg a jat€kos. Mindenesctre e kockdzatvdllalds igen kecseg-
tetd, ezért gyakran vilasztjak ezt a veszélyes stratégiat.

A tdnyérporgetéskor (11) egymdssal versengnek a jatékosok. El6nyben
részesiilnek a nagy kéziigyességgel rendelkezOk. A jatéknak kettds célja van:
¢el6szor a versengés, majd a szérakozds.

A cepnizés (12) a goércolés leegyszerfisodott varidnsa. A redukcié megmu-
tatkozik a jatékosok szdmdban (6-8 helyett itt 5-re van sziikség) €s az eszko-
zokben (bot sem kell hozz4, hanem kézzel iitik a labdat). A konfliktus-szitu-
4ci6 labdadobo €s jatékosok kozott jon étre. Céljaik is ellentétesek: a dobGk
helyfoglalédsra, a fut6k helymegtartdsra torekednek. Cepnin a tenyerek Ossze-
uitését értik. A dob6 azon faradozik, hogy dobdsa clérjen ugyan az it6ig, de
az minél nehezebben tthesse cl, és lehctGleg ne messzire. Igy a dob6, még
mieldtt a jatékosok visszaérnének, sarkot foglalhat a labddval. Az iit6nek arra
kell vigydznia, hogy a labdat ne a lyuk felé célozza, igy a dobd hclyfoglaldsat
segitené. A szerepesere lehetGsége jorészt a dob6 kezében van, dm az itd is
maodosithatja azt j6 c€lzdssal €s leleményességgel.

A métazis (13) a régi varhdborik emlékét 6rzi. Mdr a régi gorogok is e-
I6szeretettel jatszottdk. Csoportok kozotti szembendlldsra épiil: a kapok min-
dig tdmadnak, az 6k pedig védekeznek (futdssal). Ez a szerep dlland6 marad
a jaték folyaman. Egyik csapatban sincsenck olyan jatékosok, akik ne hibaz-
nédnak, ezért a jaték vagy az cgyik, vagy a mdsik csapat javara dol el.

A do6léz4s (14) alapja szintén a csapatok kozotti szembendllds. Tobb me-
netbd! épiil fel, amelyek szerves osszefiggésben vannak cgymadssal. A kézii-
gyesség itt is nagy szerepet jatszik.

A t6rokozés (15) elnevezés igen furcsa, ui. mds nép- €s nemzetnevek is
szerepelnek a jdtékban, és mégis a 10rok a névad6. ValGszintleg a XVIL sz.-i
torok pusztitasok emléke huzédik mogotie. Szembenéllds figyelhetd meg egyén
és jatékosok kozott. Az cgyén (10rok, gorog stb.) célja a menekiilés a t6bbi jatékos
el6l. Az elfogast a réiités jelenti. A nyerési lehetség egyéni adottsdgokban rejlik
(gyors futdsban).

A dramatizéci6s jatékok (16-19) alapvetd célja a megfelel§ szerep minél
hivebb megjelenitése: haziasszony, v6legény, menyasszony, rablo €s a szindarab-
ban el6irt szerepek. A szereplok kozott nincs szemben4llds, kivéve a rablozést,
de itt is szimbolikus, ui. a hdziasszony passziv, csupdn megijed. A szerepjétszds
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élettani okora vezethetd vissza. A vildg gyermeki dtértelmezését 1dthatjuk ¢
jatékok sordn. Az €let szabdlyait vetitik ki kornyezetiikre, tdrsaikra.

I1. A korcsolydzas (20) lényege a szorakozds €s csak ritkdn a versengés.

A séntikdlaskor (21) egyéni célok vezérlik a jat€kosokat. Az ,iskola kijé-
rasa” kockdnként, fokrol fokra torténik. Nem elég csupén az iigyes ugralds, a
dobdsnak is ugyanolyan szcrep jut.

A sugarazdsndl (22) mindenki mindenkit hiz, céljuk mégsem azonos. Az
¢lol 4116 a sor végét kiesésre (clesésre) kényszeriti a hirtelen irdnyvéltoztatés-
sal, mig azok talpon maradésra torckednek.

Az Adj, kiraly, katondt! (23) jat€kban két csapat 4ll szemben cgymdssal,
azzal, hogy ugyanazokért a célokért kiizdenek, a rdjuk vonatkozo szabélyok is
azonosak. A kirdly jelképes szereplO, mivel a szOvegmondds mindenkire vo-
natkozik. {gy valéjaban nincs is kir4ly, ill. mindenki az. A kérdés-felelet sz6-
vege nem valtozik, csupén a jatékosok neve. A szakitdst cgyetlen jaétékos hajtja
végre. Kivalasztdsdban a leghangosabb javaslat valosul meg. Persze, ésszeril
dontésrdl van szo, amit logikus megfontoldsok cléznek meg: erds cgyént véa-
lasztanak ,fogolynak”, olyat, aki szakitani fog, tchdt hoz ¢ nem visz a jatéko-
sok koziil. A szakitdsnak is megfelel6 stratégidja van. Beletartozik az irdny-
viltoztatds, a megfelel$ szakitdsi hely megvdlasztdsa. Ahogyan a szabdlyok is
azonosak, gy a Ichet6ségek is. Tehdt azt mondhatjuk, egyenl6 esélyekkel in-
dulnak. A csapatok tdmaddsi-védekezési sorrendje valtakozik, vagyis szercp-
véltakozdsrol van sz6. A gyGzelem lehet@ségei részben adotiak (egyéni tulaj-
donsédgok: erés kéz, gyors futds), 4m nagyobb szerep jut a véletlennek, a pil-
lanatnyi szerencsének.

A péros szOkellGk (24) leglényegesebb eleme az énck €s a mozgds. Valo-
jdban ez a jaték célja is. Az éncknek felhivo funkcitja van, cselekvésre (gug-
goldsra, ugrdlasra) hiv. Nincs vesztese, sem gyGziese. Az ugrdlds a 1€nycg, a
mozgds és ¢nek egyideji.

A L4nc, ldnc, este ldnc (25) a kifordulos jatékok egyike. A szoveg torzuldsa
foltehetSleg félrehallds kovetkezménye. Szembendllasrol nincs sz6 a kisldnyok
kozo1t. A jaték szervezd eleme az ének ¢s a mozgds, melyek szorosan Ossze-
kapcsoloédnak. A kifordulds a név emlitésére t0riénik.

A fogocska (26) teljesen a konfliktus-szitudciora €piil. A jatékosok szerepe
4llando6: a fogé mindig tdmad, a t0bbick pedig védekeznek. Az érintés jelenti
az elfogdst a jaiék folyamdn. Mindkét fél egyidejileg aktiv. A tdmado a hat-
rdnyét agy sziintetheti meg, ha gyorsabban fut, mint a tobbick. A jatékosok
elonyosebb helyzete abbdl adddik, hogy a csirban (menedékhelyen) nem fog-
hatjdk meg 6ket. Ezzel a lehet6séggel igen gyakran €lnek is.

Az Erre csorog a dié (27) mondokaval egybekotott keres6-rejt6z6 jaték.
A Kkeres6 a jatékosok felismerésére torekszik, akiknek elonyiik, hogy tetszés
szerint kiilalakot vdltoztathatnak: ruhacsere, frizuradtformélés stb. Ez egyben
a keres6 hdtranya, ui. nem tudja, hogyan formdlta 4t kiilsejét, esetleg dtformalta-c.
Az elérést nem csupdn az Crintés jelenti, hanem a név kimondésa is. A mondo-
kdnak felhivo funkcidja van: informélja a keresét a jétékosok hollétérol.

A libdzas (28) soran az anya passziv, mig a ludak €és a farkasok az aktiv
jatékosok. Hogy az anydnak mégis ¢rdcke a ludak mcgléte, azt val6jdban a
szereppel val6 azonosuldsa prezentdlja. Tehdt részben szerepjétszo jatéknak
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is tekinthetd. Az anya és a farkasok kozott csupdn a beleélés szintjén beszél-
hetiink konfliktus-szitudciorol. Valédi formdban a farkasok és ludak kozt jut
kifejezésre. A farkasok célja minél tobb ludat elfogni, mig a ludak igyekeznek
épségben hazajutni anyjukhoz. A gy6ztes a legutoljdra megmaradt személy (liba)
lesz, akit a farkasok nem tudtak megfogni. Az €érintés jelenti az elfogdst. A
pérbeszéd alatt a jat€ékosok izgalma fokoz6dik, beleélik magukat szerepiikbe.

A sattantiitiirizés (29) egyike volt a legelterjedtebb jatékoknak. F6 eleme
a mozgds, ami egyben pdrvélasztds is. A fogot dltaldban a szimpdtia motivalja.
Tehét a szembendllds parok és fogé kozott csak szimbolikus. A kézfogds, ill.
a csOk jelenti az elfogdst.

A cica-macizis (30) részben szerepjétsz6 jatéknak is tekinthetS. A macska
célja az egérfogds, mig az ut6bbiaké a menekulés. A jatéktér pontosan meg-
hatdrozott, ahogyan a szerepek is: a cica mindig tdmad, az egerek védekeznek;
mindkét fél egyidejileg aktiv. A tdmadé hétrdnya a gyors futéssal csokkenthe-
8. Az egerek stratégidja abbol 4ll, hogy kivarjak a kedvez6 alkalmat: megfeleld
idépontban, megfelel6 helyen futnak 4t az drkon. El6nytik, hogy a parton a macs-
ka nem foghatja meg Gket. Mivel sokan jatssz4k, igy a cicdnak is tobb az esélye.
Az elhangz6 incselkedé szovegeknek emotiv funkciGjuk van. A kdesogozést (31)
a mozgdsos jatékokhoz soroltam, habar az aktivitds csak néhdny szereplGre
vonatkozik. A gazdasszony, a macska €s a kocsghord6k vannak mozgdsban, mig
a ,kocsOgok™ szdmdra ez a pihenés jatéka. A tevékenységi séma védekezésre és
tdmaddsra oszthatl. A szerepeserét a , kocsogok” follokése jelenti. A kioml6 tej
hangjdnak utdnzdsa a nevettetést, szorakoztatdst szolgdlja.

A Biijj, bijj, z61d 4g (32) a kapuz6 vonul6s jatékokhoz tartozik. Kezdetben
nincs szembendllds a részvevok kozott, ¢z majd a csapatok kialakuldsaval fog
bekovetkezni. A csapatba tartozds a véletlen mive, ui. nem tudni elSre, melyik
kaputarté mely nevet vélasztotta (aranyalma-e vagy aranykorte).

III. A gytirdzés (33) egyén és csoport kozotti szembendlldsra épiil. Ebb6]
kovetkezik, hogy c€ljaik is ellent€tesek: a keres§ a gyiri megtaldldsan féra-
dozik, mig a tObbiek az elrejtésén. Enek és kézmozgds szerves egységet alkot
(egyideji) a jaték soran.

Az ipiapacsozds (34) a keres6 jatékok csoportjdban taldlhat6. A humé és
bijé szembendlldsdn van a hangsily. A két fél szerepe viltozatlan a jaték fo-
lyamdn: a humo keresi az elbijtakat, azok pedig rejtéznek. A ,leverés”, ipia-
pacsozis jelenti a meglelést. A megpillantds utdn humo és bijé egyardnt fu-
tdsnak ered, ahol a gyorsasdg hatdrozza meg a tdvolabbi kimenetelt.

A malmozis (35) igen kedvelt tdrsasjaték. A jat€kosok stratégidja a kovet-
kez8: a babok felhelyezésével mar gatoljdk egymdst. Szerencsés megoldds a
nyit6-z4r6 malom: két egymds mellett padrhuzamosan vagy egymasra mer6le-
gesen fekv6 pélydra ugy raknak fol 6t babot, hogy valamelyik elmozditdsaval
hol az egyik, hol a masik malmot lehessen becsukni. Ez egyben a bdbok lesze-
désének leggyorsabb mdédja. Mindkét jdtékos célja azonos: a malom kialaki-
tasdval minél 16bb ellenséges babot leszedni.

A fontiekb6l a kdvetkez6 4ltaldnos sajétsdgok 4llapithaték meg: a népi
gyermekjatékok részvevéjének tevékenysége bizonyos szabélyok 4ltal behata-
rolt. Céljaik lehetnek ellentétesek, mig a szerepek t6bbnyire dlland6ak, pl. a

78



fogé mindig tdmad, a tobbiek védekeznek. A nyerési lehetdségek a jol feldlli-
tott, kidolgozott stratégidval egyenes ardnyban novekednek. A jatékosoknak
tudniuk kell a tobb lehetséges megoldds koziil kivdlasztani a legmegfelelbbet.
A meghatérozott szerepekkel rendelkez6k kolcsondsen torekednek a domi-
nancia megtartasdra, ill. megsziintetésére: az egyik fél a hdtrany elimindlasan
fdradozik, mig a mdsik az el6ny megtartasdn.

IV. Az €16 4llatokkal valé jdtszds (36, 37) gyermekek és dllatvildg kozti
szoros kapcsolatra utal, ui. az 4llatot jatsz6tdrsnak tekintik, és nem tdrgynak.
Ha4zisllatok kicsinyeivel is elGszeretettel jatszanak. E jaték azonban gyakran
az 4llatkinz4s hatdrat sirolja, mint pl. a p6kozds. Ez magyardzhat6 azzal is,
hogy a gyerek minden figyelme a jatékra irdnyul, és val6jdban nincs is tudatd-
ban a kinzdsnak (teh4t nem tudatos 4llatkinz4srol van szo).

A vizsgdlt jdtékok tovdbbélése
A jatékok generdcionkénti vizsgdlata a kdvetkez6ket mutatja:

A jaték sorszdma €s neve A jétsz4s idSpontja

8
|

kb. 192040 1940-65

. €kszerkész(tés

. dllatok készitése kukorivaszarbol
. babakészftés
sdrpuska

csigdzds

. kOtélugrélas

. likkerezés

. gombozis

. cicdzds labdaval
10. kiiit8cske

11. tanyérporgetés

12. cepnizés

13. métdzas

14. d6lézas

15. 10rokozés

16. héziasszonyoz4s
17. lakodalmaz4s

18. gyermekszinjatsz4s

VOB WN =

+ 0L ++1L 0+ +

L L R s

csupédn
az iskoldban
19. rabl6zas
20. korcsolyazas
21. séntik4lds
22. sugarazds
23. Adj, kiraly, katon4t!
24. pdros sz0kellok
25. Lanc, lanc
26. fogGeska
27. Erre cstrog a di6é

+

+

+
iskoldban
iskoldban
iskoldban

+
iskoldban

+++++rrtt I+

+H o+
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A jaték sorszdma €s neve A jéatszds idGpontja

kb. 192040 1940-65 1965~ . .
28. libazas + + iskoldban
29. sattantiitirdzés + + iskoldban
30. cica-maca + + +
31. kOcsogozés + + -
32. Bijj, bujj, zold 4g + + iskoldban
33, gydrdzés + + iskoldban
34. ipiapacsozds + + +
35. malmozas + + -
36. szamarazas + + +
37. pékozés + + -

1920 az az id6pont, amikor az adatkodzI6k nyomdn elindulhatunk. Negyven
€ven 4t a hagyomanyozGdas szinte t0kéletes, csupdn a tanyérporgetés marad
el; 4m a "60-as évek kdzepétdl igen €les torés mutatkozik. A csutkababdk, ku-
koricaszarbol késziilt dllatok helyét gyari készitésti jatékszerek foglaljak cl, a
televizié térhédftasaval pedig fokozatosan elcsondescdiek az utcdk. A °70-es
évek kozepétdl iskolai hatdsra djra elGkeriiltek a régi jatékok, valészindleg
folismerték, hogy a gyermekjatékok kiegészitik az iskolai munkat: fejlesztik az
esztétikai érzéket, mlvészi €s fizikai képességet.

A csantavéri és az egyetemes magyar jdtékkincs kapcsolata

Erdekes még megfigyelni, hogyan illeszkedik belc a csantavéri jatékkincs
egy egyetemes gyijteménybe. Viszonyit4si alapom Kiss Aronnak az 1891-ben
megjelent Magyar gyermekjdrékgyijtemény c. munkdja és a Magyar Néprajz V1.
kotetének a népi jatékokro! sz6lo fejezete.

A jaték neve és A szakirodalomban A meglévl Nincs meg a
sorszdma valé megléte varidnsa szakirodalomban

. €kszerkészftés
. dllatkészftés

. babakészftés
sérpuska
csigdzds

. kotélugralds

. likkerezés +
. gombozds

. cicdz4s labddval
10. kititGeske

11. tdnyérpOrgetés +
12. cepnizés +

13. métazas
14. d6léz4s
15. torokozés +
16. haziasszonyozds +

17. lakodalmaz4s +

++++++

VOO A WLN =
+++

++
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A jéték neve €s A szakirodalomban A megléve Nincs meg a
sorszdma valé megléte varidnsa szakirodalomban

+

18. gyermekszinjétszas
19. rabl6zds +
20. korcsoly4z4s

21. santikdlds

22. sugarazés

23. Adj, kirdly, katondt!
24. péros sztkellSk

25. Lénc, ldnc

26. fogoeska

27. Erre csorog a di6é
28. libazas

29. sattantiitiirdzés

30. cica-maca

31. kOcstgdizés +
32. Biijj, bdjj, zold 4g +
33. gydrdzés

34. ipiapacsozds

35. malmozas

36. szamarazds +
37. p6kozas +

+ +++++
+

++++

++

Megfigyelhetjiik, hogy a jatékok tobbsége ismert és kozkedvelt més terii-
leteken is, esetleg azok varidnsaként €1(€lt). Egyedi csupén a rablézés, tdnyér-
porgetés, t0rokdzés €s a kocsdgozés. E két utébbi Vajdasdg mds teriiletein is
megtaldlhatd. Ilyen és ehhez hasonl6 kiilonlegességek feltdrdsa esetleg egy ko-
vetkez6 dolgozat targyat képezhetné.
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