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A kibernetika fogalmai

T4rgymutatd

Oskar Jursa konyve id8szer ismereteket nydjt az olvasénak azokrol
az 4j problémékrodl, amelyeket a kibernetika 4llit az emberiség elé. A ki-
bernetika ugyanis igen kiilonboz6, és a tudomdny latszélag tavoli agait
is feloleli, 4gy mint a matematikit, a miszaki és tirsadalmi tudoméanyo-
kat, a bioldgidt, kémidt stb.

A kibernetika problémdinak ezeken a teriileteken hosszabb torténelme
van. A szerzd bemutatja a kibernetika irdnyzatainak kialakuldsirt, majd
fejl8dését. Megmagyardzza az alapvetd fogalmakat, a fejlédés torvény-
szerliségeit, bemutatja a szdmitégépek és automatdk megszerkesztésére

vonatkozd prébilkozdsokatr. Igy megismerkedhetiink a szamitdgépek fej-

16désének és tokéletesedésének torténetével. A kibernetikai rendszer lénye-
gét a légi kozlekedés automatikus irdnyitdsdn keresztiil szemlélteti a
szerz8. Taldlkozhatunk a kibernetika és informatika definicibival, Ggy
ahogy azok az Gkori gdrogoktd] kezdve fejlodeek, egeszen Norbert Wie-
nerig. A szerz8 megismertet benniinket a robotok és automatik meg-
szerkesztésének jelentSs sikereivel: Reron automatikus kapunyitdjival,
amely még id8szamitdsunk eldtt késziilt, a périzsi italmér6 automatival
1882-b8l, az 1750-ben megszerkesztett barokk 6rdval, amely nemcsak az
Orat, percet és misodpercet mutatta, hanem a bolygdk 4lldsit, a szoko-
éveket és a napfogyatkozdst is. Mindezek valdjdban a szamitdgép el6dei
voltak.

Attérve az informacidelméletre az informicié mérésének lehetSségérol
olvashatunk. A kovetkezd 55 oldalon a szdmitgép anatémidjit, a hard-
ware és software fogalmak értelmét és jelentését tanulmanyozza, a prog-
ramozast stb., mindazon teriileteket, amelyek lényegesek a szdmitdgép
munkdjdnak megismeréséhez. Bemutatja a szamitdgép-generdcidkat. A
szoveget illusztracidk, abrik és képek egészitik ki, amelyek a szoveg kony-
nyebb megértését segitik eld, s a szamitdgép apro részleteit, alkatrészeit
szemléltetik. A szamitdgép mikddésének megértése nem egyszerl, kii-
16n6sen azoknak, akik eddig nem foglalkoztak hasonlé téméval. A szerz
azonban olyan fokozatosan és észrevétleniil g6mb61yiti fel mondanivald-
jat, hogy az nem is hat tilsdgosan szakmainak, s mégis kozli azt az in-
formacié mennylseget amelyre mindenképpen sziikség van. Attérve a
programozasi nyelvekre, olyan kévetkeztetésre jutunk, hogy a software-
ipar dont8 és lényeges dolog a szdmitdgép tokéletesitésére nézve, de még
a szamitégépipar részére is.

A szerz8 rimutat a mindennapi élet mindazon teriiletére, amelyben
¢rezhetd a szdmitdgép jelenléte, az druhdzaktdl és a légi kozlekedéstdl
kezdve, a villalatok Osszetett informdcids rendszeréig, a termelési folya-
mat irdnyitasiig, valamint az adatbankok szervezéséig és a szaAmitdgép
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felhasznaldsdig a diagnosztikdban. Az él6 szervezet és a szdmitdgép kozti
analdgidra ugyancsak kitér a konyv. El6sz6r a kozponti idegrendszerre
vonatkozdan tdrgyalja a témdt, majd 4ttér a genetikdra. A szimitdgép
oktatdsban valé felhasznaldsirdl szintén szd esik. A szerz8 bemutatja
az operacibkutatasban, a jatékelméletben, a grifelméletben rejld lehetd-
ségeket a szdmitdgép felhasznaldsira, majd attér a kovetkez6 témira:
Szamitdgép a vilaglrben. Végiil sz6 van még a kibernetika és a szdmito-
gép jelenlétérdl a politikdban, a tervezésben, a j6v8 elBrejelzésében.

A konyv egyik alapvetd célja a fogalmak megmagyardzisa, s ez nem
kovetel elézetes tudast. A szerz0 igen Otletes megoldast taldlt az idegen
¢s szakkifejezések értelmezésére. Ugyanis a definicidkat, a fontos adato-
kat, a jelentds személyek rovid életrajzar kiilonvalasztja, bekeretezi és
tdvirati stilusban kézli a magyardzatot, mert ezek minden altalinos mi-
veltségli ember tuddsinak részét képezik. Elsd pillantisra szembetlnik az
abrak, képek és illusztricibk gazdag anyaga. A szines képeket és illuszt-
racibkat alapos elemzés utin valogattik ki. Minden képet szdveg kisér,
amely a magyardzott anyag lényegére mutat.

Batran leszogezhetjiik, hogy csupdn az illusztricibk szovegének elol-
vasisival gazdag tudomdinyos ismeretet szerezhetiink.
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