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Néilunk Jugoszlividban nagy hiiny mutatkozik a szidmitistechnikdval
foglalkozé magyar nyelvii kiadvinyokban. Az eddigi kényvbehozatal
ezt a témakort figyelmen kiviil hagyta, pedig értékes és komoly mivek
jelentek meg ebbdl a targykorbsl. A megjelent cimszavak — legyenek azok
eredeti miivek vagy éppen forditisok — szima nem elvetends. Annyira
viltozatos a kiadvinyok jegyzéke, hogy az igényes szakember, a csupin
érdeklsdd olvasé, vagy éppen az iskolisok is megtaldlhatjak kozte a nekik
megfelel§t. Himori Miklés kényve éppen az utébbiaknak irédott.

Ugy litszik, nem véletlen, hogy a Tankényvkiadé gondozisiban jelent
meg ez a 180 oldalas kényv, mert ennek megszerkesztése, anyaginak rend-
szerezése, nyclvezete, példatira, feladvinyai, egyszéval a benne foglaltak
megtitik a tankonyvkészités minden mércéjét. Ez a konyv minden médosi-
tas nélkil megfelelhetne kozépiskoldinkban az informatika tanitisihoz
tankonyvnek is.

A szerzd az informicié meghatirozisibdl indul ki, ami természetes is,
hiszen ,,az informicié izemi méretekben torténd feldolgozasihoz™ ennek
az alapfogalomnak a meghatirozisa lényeges.

A megkapé torténeteknek, vagy a mindennapi élet egyes megnyilvinu-
lasainak leirdsat iigyesen felhasznilva — mely az egész konyvre jellemzé —
ismerkediink meg fokozatosan olyan anyaggal, melyet csak most kezdenek
iskoldinkban tanitani. Tehit az itlagembernek ismeretei ezen a téren elég-
gé hidnyosak, feliiletesek.
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Az informicié mennyisége mérésének egysége a biz, mely a két eset
koziil valé vilasztasnak felel meg. A két (2) eset koziil valé vélasztis 1 bit
informiciénak felel meg, a 4 =22 kézil vald vilasztds 2 bit, a 2° eset koziil
valé vilasztis # bit mennyiségl informicié szitkséges. Ha igen-nem vilasz
utjan vilaszolunk a kérdésre, akkor egy legfeljebb hiromjegyd szimot
(29-1) kilenc kérdés utjin talaljuk ki, azaz 9 bit informicié szitkséges le-
frisihoz. Az informicié kifejezésének modja a £dd, a szdm kettes helyérté-
kes rendszerben felirt alakja a bindris kédolt alak, jelkészlete két elemet
(0 és 1) tartalmaz.

Még gyermekkorunkbdl ismert iskolai szimol6ogép (abakusz) golydi
jelek, amelyeknek helyi értékiik és alaki értékiik is van. Ha az elsg sorban
levé golyék egyeseket, a masodikban tizeseket, a harmadikban szdzasokat
stb. jelentenek, akkor a 371 jelslésére az egyes sorokban 1, 7 és 3 golyd
szitkséges. Az abakusz segitségével elvégezhetjiik a négy szimtani alap-
miiveletet is. (Egyes eurdpai orszigokban még ma is hasznilatos az abakusz
a felnéttek kozott is.) A fordulatszamlalé is hasonlé szamtani elvek alapjin
mutatja a megtett utat, vagy az elfogyasztott Arammennyiséget, de a mecha-
nikus szimolégépek is ennek az elvnek alapjin miikédnek.

A csengbiramkor is két dllapotban lehet: gdrs (0) vagy myitots (1). A kap-
csol6k soros elrendezése az ES kapcsolds (A ¥ B), a parhuzamos elrendezé-
se 2 VAGY (AB) kapcsolds. Az aramkér nyitasaval vagy zirdsdval kédolt
jelek kozvetithetSk (csengd hangja, géptiviré, telex). Példiul, a telex kéd
5 jel segitségével 25 =32 jelet kozolhet.

Az informdcidkat, ha véges szimu jelkészletbél vilogatjuk ki (betik,
szamok) és rogzitjuk, akkor ezt digitdlisnak nevezzitk. Az EKG berendezés
miér analdg médon rogziti a szivmiikodéstsl késziilt informicidkat. A leg-
elterjedtebb rogzitési méd a lyukkirtyds. A lyukszalag is hasznalatos, de
mifelénk médr mind kevesebben haszniljak az informicié rogzitésére. Az
igy rogzitett adatokat a szdmitégép beolvasé egysége impulzussorozatti
alakitja 4t. Az impulzussorozat pedig kétféle migneses 4llapotot kelthet.
Ezek a jelek informdcibtirolokba vagy memoridkba keriilnek. Ilyenek le-
hetnek ferittiblik, mignesdobok, de mir korszeribbek is hasznilatosak.

A tirolbegységek neve kix ponti memdria. Mivel egy bit egy kettes helyi-
értéknek megfelels szdmot jelsl, igy egy nagyobb szimot csak ugy régzit-
hetiink, ha 2 szdmitogép berendezése egyszerre tébb bitbsl 4ll6 sorozatot
képes befogadni. Altaliban 812 bitbdl 4116 egység — by# (bijt) — befogada-
sira képesek a szamitégépek. A nagyobb mennyiségl (tdmegti) adatok ta-
roldsira a mdgneslemes; és a mdgnesszalag szolgal. Ezek a hattértirolok. A sza-
moldst a szdmolémi (aritmetikai egység) végzi. A szamitdsi miiveleteket
és azok sorrendjét elSre sziikséges meghatirozni — ez a program — és azt
betaplilni a gépbe. A kapott eredményt a kiiré berendezés papirra rogziti.
A szimit6gép miikédésének elvét az alibbi blokkdiagram hiven szemlélteti:
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Kozponti egység
» Hittér
Bemencl vagy Szémolémi | [¢— memoridk
olvaso egység | | Op memoria
— | Kiir6
Vezérlés berendezések

Sokszor problémit jelent az algoritmus megmagyarizisa, megértése.
A szerz6 nagyon egyszerden, fokozatosan és simdn teszi kozérthet6vé és
tudatja az olvaséval, hogy ,,algoritmusnak nevezziik valamilyen miiveletek,
utasitdsok egyértelmden meghatirozott sorozatit, melynek végrehajtisa
elvezet az adott feladat megoldisihoz.” Az elébbiek 4llitisira ime a folya-
matibrin bemutatott ,,telefonslisi feladat™ algoritmusa:

I Dobjunk be érmét! —l
v
I Akasszuk le a kagylét! I

| Virjunk legfeljebb 2 percet! J

Van bugé jel?

l Tarcsazzunk! J

Jelentkezik
a hivott fél?

[ Besz€éljiink!

Akasszuk vissza a

kagylot!

235



Szinte észrevétleniil — akir az elSbbi fejezetben a szimitogép elvével —
ismerkediink meg a programozis alapelveivel is.

A ciklus mér t6bbszor ismétl6d8 miveletekbdl, utasitisokbdl 4ll6 miive-
letcsoport. A konyvbdl kiragadott példaval mutatjuk be egy tetszbleges
szam més alapuvd valé 4tszimitisinak algoritmusit — folyamatibran:

A szimot osszuk
az uj alapszimmal!

vy

A maradékot
irjuk kiilén!

v

A hanyadost A héanyadost
jegyezziik fel! || osszuk az vj alap-
szammal!

4

nem

hinyados=0>

igen

A maradékul kapott szim-
jegyeket olvassuk forditott
sorrendben!

O

A kovetkezd fejezetek mar a szdmitdgép miikodésével foglalkoznak.
Megismerkediink — ismét 1épésrSl-1épésre — miként tiroljik a programot
a gépbe, milyen elvek alapjin t6rténik mindez és mit eredményez. Meg-
tudjuk, hogy algoritmusokat azért kell kis lépésekre felbontani, mert
a gép is ilyen Utemben végzi feladatit.

Természetesen a szerzének nem célja, hogy az olvasét — emlékezziink
r4, iskolisoknak irédott a konyv — megtanitsa a programozisra, de abbdl
is nyujt izelitét. Igy vilik a kényv mondanivaléja egy egésszé, teljessé.

A bemutatott kényv kiilon értéke a mar megemlitett nagy szimu felad-
vany, melynek megoldasa az utolsé fejezetben megtalalhato.

Az informatika tanitisihoz még nem késziiltek el a tankdnyvek. Szer-
z6ik, Hamori Miklés Ismerkedés a komputerrel bemutatott munkdjit
példaképiil hasznalhatjik fel.

Szabadka, 1976. junius
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